Przypadek miasto - rodzinne warsztaty architektoniczne
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Adresaci: dzieci w wieku 6-10 lat
Czas trwania: ok. 2 h
W czasie zaje¢ uczestnicy bedg korzystaé¢ z materiatdw zakupionych na cele zajec.

Opis:

Zabierzemy dzieci w podrdz przez architekture réznych wiekéw. Zaczniemy tysigce lat temu od
egipskich piramid i miast budowanych przez Inkéw i Majow, skonczymy na wspodtczesnej
architekturze, a nawet péjdziemy dalej, wyobrazimy sobie, co moze powsta¢ w przyszitosci. Dzieki
bogatemu materialowi wizualnemu dzieci zobacza jak wygladaly dawne miasta i dawna
architektura, a takze jak buduje sie wspotczesnie. Podczas kazdego warsztatu sprobujemy wczué
sie w role architektdw z danej epoki i z réznych zakatkéw Swiata i budowac wiasne miasta, budynki
i inne obiekty. Bedziemy cig¢ i klei¢, konstytuowac i budowaé, wycina¢ i malowac. Inspirujac sie

historia, uruchomimy dziecieca wyobraznie.
Ogolne uwagi do warsztatéw rodzinnych:

Cykl warsztatow zostat pomyslany tak, by przyblizy¢ uczestnikom funkcjonowanie miasta i
problematyke zwigzang z architektura, przestrzenig miejska, dziedzictwem kulturowym, pejzazem

kulturowym, ochrong zabytkow i urbanistyka.

Tematyka i terminologia zostanie dostosowana do wieku uczestnikow nie tyle zalezy nam na
wpajaniu pewnych pojeé, co poprzez zabawe uczenie okreslonych postaw i dawanie narzedzi do

aktywnego uczestnictwa w kulturze. Sposéb prowadzenia, zebrany materiat i cze$¢ warsztatowa



bedzie dostosowana do wieku uczestnikéw. Chcemy réwniez pokazac¢ jak funkcjonuje miasto i jaka

jest rola architektury, parku, przestrzeni miejskiej w ksztattowaniu wsélnego miejsca do zycia.

Cykl sktada sie z 12 warsztatéw dla dzieci przeprowadzonych na poziomie dostosowanym do nich

(opisy i tytuty robocze):

CYKL 12 WARSZTATOW ARCHITEKTONICZNYCH, RODZINNYCH

1. Egipskie Piramidy. Czego strzeze Sfinks?

W jaki sposéb i w jakim celu powstaty Piramidy Egipskie? Czego strzegt ogromny Sfinks? Zajrzymy
tez do wnetrza piramid. Zastanowimy sie kto i w jaki sposob sie pdzniej nimi inspirowat. Czy piramida

nazywamy tylko tréjkatne bryly powstate na egipskiej pustyni?

2. Tajemnica ludzi w maskach - starozytne amfiteatry

Jak wygladat starozytny amfiteatr? Jakie sztuki tam przedstawiano? Co z tych kamiennych budowli
ocalato do dzi$§? Na tych warsztatach przeniesiemy sie w czasie, kilka tysiecy lat wstecz i sprobujemy
odtworzy¢ starozytng atmosfere i architekture. Zastanowimy sie rowniez jakie elementy z dawnych
teatréw odnajdziemy w tych catkiem wspoétczesnych.

3. Najstarsza Warszawa — spacer z elementami gry miejskiej

Podczas spaceru poszukamy najstarszych budynkéw i obiektéw w Warszawie. Przesledzimy ich
historie i postuchamy ciekawostek na ich temat, aby nastepnie ruszy¢ do gry. Dzieci bedag
rozwigzywaé zagadKi i quizy, szuka¢ miejsc, budynkéw i detali, uzupetnia¢ mape i biec do mety po

nagrode.

4. Osady i grody jak mieszkano, gdy nie bylo miast

Podczas warsztatow uczestnicy dowiedzg sie jak mieszkano na ziemiach polskich zanim pojawity sie
pierwsze miasta zobaczg takie osady jak Biskupin czy pierwsze polskie ksigzece grody. Czy nadal

byloby atrakcyjne mieszkanie w domu z gliny czy stomy? Okazuje sie, ze od naszych przodkow

mozemy
nauczy¢ sie ekologicznego budowania.
5. Co podpiera dach swiatyni?

Kolumny, stupy, filary sposoby dziatania starozytnych budowniczych staty sie podstawg pdzniejszej
architektury na catym swiecie. Z kolei koscioty gotyckie sg wizytowka wielu starych miast. Podziwiamy

ich rzezby i witraze, ale na zajeciach bedziemy odkrywaé inne tajemnice katedr czyli ich nowatorskg
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jak na tamte czasy konstrukcje. Z prostych elementéw mozna stworzy¢ niezliczong liczbe kombinacii,

co zobaczymy na przyktadzie greckich czy gotyckich swigtyh czy rzymskich akweduktéw.
6. Przepis na idealne miasto

Podczas zaje¢ pokazemy urbanistyczne utopie jak planowano miasto idealne w czasach renesansu
(Zamos¢), miastoogrod w XIX w,, ktére miato zapewni¢ zdrowe i szczesliwe zycie oraz projekty
stynnego Le Corbusiera, ktére w duzej mierze wptynety na dzisiejszy wyglad nowoczesnych miast.
Wspdlnie zastanowimy sie jak dzi$ wyobrazamy sobie miasto, w ktérym wszystkim mieszkancom zyto

sie wygodnie i szczesliwie.

7. Swiatla i cienie, fale i spirale

Oprécz domow i biur, w miastach znajdziemy takze eleganckie patace i optywajgce w ozdoby koscioty.
Budowle te pochodzg z zamierzchtych czaséw, z epoki baroku. Ich oryginalne i bogate dekoracje sg
ukrytymi pertami w naszych miastach. Przyjrzymy sie blizej ich réznorodno$ci.

8. Ogrody nie z tej ziemi

W historii projektowano nie tylko piekne parki, ale znamy takze opowiesci o nietypowej zieleni
takiej jak biblijne wiszace ogrody krélowej Semiramidy. Zainspirowaty one architektéw do

umieszczania kwitnacych ogrodéw na budynkach np. na dachach, scianach czy tarasach.

9. Ornament. Roslina zakleta w kamieniu i stali

Secesja byla epokg wyjatkowg gdyz do delikatnych dekoracji wykorzystywano szkio i stal. Architekci
czerpali inspiracje z zielnikdw, ze swiata zwierzgt i owadow. W Warszawie i innych polskich miastach
mozemy znalez¢ tylko pojedyncze przyktady takich ornamentéw, wiec dzieci bedg miaty duze pole do

popisu aby stworzy¢ swojg wtasng wersje, patrzgc na zasuszone rosliny czy zdjecia kolorowych motyli

i wazek.
10. Fabryka, laboratorium, eksperyment

Podczas zaje¢ zapoznamy sie z budowlami fabrycznymi i przemystowymi, ktore juz nie sg diuzej
potrzebne. W pewnym momencie historii, architekci chcieli aby takze nasze domy i szkoty wygladaty
prawie jak fabryki! Zapoznamy sie z pojeciem rewitalizacji, ktore jest podstawg dzisiejszej nauki o

miescie.
11. Budynek czy statek kosmiczny?

Budynki nie zawsze przypominajg prostokatne kostki, nowoczesne materiaty i technologie pozwalajg

na stworzenie architektury bardziej przypominajgcej chmury, bakterie czy kosmiczny statek. Niektérzy



Swiatowej stawy architekci Zaha Hadid czy Frank Gehry potrafig urzeczywistni¢ swoje fantazje. A jakie

najbardziej szalone pomysty bedg mieli uczestnicy zaje ¢?
12. Architektoniczna mapa swiata
Ostatnie spotkanie w catym cyklu bedzie takze podsumowaniem warsztatow dzieci

wybiorg spos$rdd poznanych na zajeciach przyktadéw najciekawsze budynki pochodzace z réznych
epok. Jak dotad dzieci wcielaty sie w projektantow, ale po kilkunastu spotkaniach bedg mogty wcieli¢
sie w role krytykdw i ekspertow w dziedzinie architektury miast. Mtodzi eksperci wybiorg najciekawsze
budynki z kazdej z epok, kierujgc réznymi aspektami: konstrukcja, urodg, oryginalnymi rozwigzaniami,
znaczeniem w historii. Wynikiem ostatnich warsztatow bedzie mapa, umieszczona w internecie,

opatrzona krétkim opisem autorstwa uczestnikdw warsztatu.

Terminy do uzgodnienia.

Nasze doswiadczenia w prowadzeniu warsztatéow:

Stowarzyszenie Mastaw oraz Tu byto, tu stato od kilku lat dziata w obszarze edukacji
architektonicznej/estetycznej, wierzgc, ze to nauka od najmiodszych lat z tego zakresu moze w
przysztosci zaprocentowac poprawg jakosci przestrzeni publicznej w Polsce.

Do tej pory zrealizowalismy nastepujace cykle warsztatowe z zakresu edukacji
architektonicznej/estetyczne,j.

l. Warsztaty ,Przypadek miasto” zrealizowane w 2015 r. i 2016 r. (dofinansowane ze $rodkéw
Ministra Kultury i Dziedzictwa Narodowego) to cykl warsztatdéw architektonicznych skierowanych do
dzieci z rodzicami/opiekunami w wieku 5-9 lat oraz oséb dorostych, Chcielismy pokazac jak
funkcjonuje miasto i jaka jest w tym rola architektury, urbanistyki, zieleni, przestrzeni miejskiej oraz jaki
my, mieszkancy, mamy wptyw na wyglad i funkcjonowanie naszego miasta. W przystepny i atrakcyjny
sposob dzieci z rodzicami uczyly sie miasta. Do dorostych byt skierowany natomiast kurs z miasta,
podczas ktérych uczestnicy poznawali wybrane zagadnienia dotyczgce miasta, jego architektury,
zabytkow, komunikaciji itp. O potrzebie i popularnosci warsztatow swiadczyty zawsze petne listy
obecnosci, a zapisy na warsztaty zakonczyty sie w ok. tydzien po uruchomieniu zapisdw. Najwiekszg
satysfakcjg dla organizatoréw byty opinie dzieci, ktore, jak moéwity (pisaty w ankietach) nie mogty sie
doczekac kolejnych zajeé.

Warszty ,Przypadek miasto” w 2015 r. byly realizowane w Muzeum Sztuki Nowoczesnej oraz w
Teatrze Ochoty (partnerzy projektu)

Warsztaty ,Przypadek miasto 2” w 2016 r. byly realizowane w Muzeum Sztuki Nowoczesnej oraz
Teatrze Nowym (partnerzy projektu).

Il. Warsztaty ,Moje miasto Warszawa” - warsztaty architektoniczno-varavianistczne skierowane
do rodzin z dzie¢mi. Zajecia architektoniczne podczas ktdrcyh dzieci ,uczyly sie¢” Warszawy,
poznawaly jej zabytki, architekture oraz same stworzyty projekty i konstrukcje.

Warsztaty w latach 2014-2016 odbywaty sie w Domu Spotkan z Historig (partner).

[l Warsztaty architektoniczne — cykl w lipcu i sierpniu, 2016 r. Pokdj na lato, Muzeum Powstania
Warszawskiego

V. Miasto marzeh — warsztaty architektoniczne dla dzieci prowadzone w ramach Warszawy w
Budowie (2011) w Muzeum Sztuki Nowoczesne;.



Prowadzenie warsztatow:

Patrycja Jastrzebska — historyczka sztuki (Uniwersytet Warszawski), dyplomowana arteterapeutka.
Pomystodawczyni i redaktor prowadzgca strone spotecznosciowg ,Tu byto, tu stalo”, prezeska
Stowarzyszenia Mastaw. Animatorka kultury dziatajgca w obszarze dziedzictwa architektonicznego
oraz przestrzeni miejskiej Warszawy. Pomystodawczyni warsztatow ,Moje miasto Warszawa” i
~Przypadek miasto”. Autorka projektu "Tu byto, tu stato" (TBTS) dotyczacego wyburzanej architektury
Warszawy po 1989 r. Ma wieloletnie doswiadczenie w prowadzeniu warsztatéw (w latach 2002-2007
Muzeum Narodowe w Warszawie), prowadzita autorskie projekty, np. "To jest sztuka!" w Swietlicy
Socjoterapeutycznej w Piastowie, czy w Muzeum Sztuki Nowoczesnej w Warszawie, autorka
koncepcji warsztatow przygotowanych dla Centrum Nauki Kopernik dotyczgcych przestrzeni miejskiej,
architektury i zycia w miescie: ,Planeta Miasto”. Stypendystka m.st. Warszawy w zakresie
upowszechniania kultury roku 2011.

Karolina Iwanczyk - absolwentka kulturoznawstwa na Uniwersytecie Warszawskim. Od sze$ciu lat
wspotpracuje z Dziatem Edukacji Zachety - Narodowej Galerii Sztuki prowadzgc warsztaty i animujgc
wydarzenia. Pracuje rowniez jako przewodniczka w Pafacu Kultury i Nauki. Zainteresowanie tematykg
miejskg faczy z pasjg do sztuki wspotczesnej. Prowadzita warsztaty architektoniczne ,Moje miasto
Warszawa” i ,Przypadek miasto”.

Zuzanna Glinska — dyplomantka architektury i historii sztuki, zajmuje sie rewitalizacjg blokowisk oraz
jakoscig przestrzeni publicznych w miastach. Ze stowarzyszeniem Mastaw wspétpracuje od 2015 roku
wpierw jako wolontariusz, potem jako wspodtprowadzgca rodzinnych warsztatow o tematyce
architektoniczno-urbanistycznej. Aktywna dziataczka warszawskich ruchow miejskich, angazowata sie
m.in w akcje zachowania kina Femina oraz ochrone powojennego modernizmu. Organizowata takze
panele dyskusyjne i pokazy fiiméw o miescie. Mitosniczka teatru, polskiego kina, poczatkujgcy
kostiumograf filmowy.

Aleksandra Pawlak — architektka wnetrz ( ukonczyta Wydziat Architektury i Wzornictwa na ASP w
Poznaniu), Projektant wzornictwa, mgr filozofii (UKSW Warszawa, UAM Poznan). Od 2009 r. pracuje
jako architekt wnetrz (pracownie projektowe, projekty wlasne, konkursy). Projektuje wnetrza, meble,
wzornictwo uzytkowe, wspoétpracuje przy projektach architektonicznych. Dodatkowo zajmuje sie
projektowaniem bizuterii i fotografig. Interesuje sie teorig architektury, estetyka, problemami cziowieka
w przestrzeni. Mieszka i pracuje w Warszawie. Posiada doswiadczenie z dzieémi/mtodzieza:
prowadzita warsztaty architektoniczne ,Moje miasto Warszawa”, i ,Przypadek miasto”. Przewodnik na
wystawie ,Leonardo da Vinci, geniusz i jego machiny” (grupy szkolne, szkota podstawowa, liceum).
Wspotautorka dziatan warsztatowych przygotowanych dla Centrum Nauki Kopernik dotyczgcych
przestrzeni miejskiej, architektury i zycia w miescie: ,Planeta Miasto”.



